REGULAMENTO — DESAFIO PROJETAR 2015/2

1- OBJETIVOS

O DESAFIO PROJETAR é uma iniciativa da Faculdade ESAMC Uberlandia, que visa
incentivar a inovacdo, a sustentabilidade e o empreendedorismo no alunos de
engenharia, através da identificacdo e apoio a negdcios e projetos que promovam
inovacdo e/ou solucGes em energia.

Este concurso possui os seguintes objetivos especificos:

* I|dentificar novas tecnologias e/ou modelos de negdcios dentro do tema Energia.

* Gerar engajamento e fomentar capacidade de inovacao.

* Promover o desenvolvimento de competéncias comportamentais tais como:
trabalho em equipe, criatividade, comprometimento, foco, entrega de
resultados, equilibrio emocional, consciéncia e diversidade intercultural,
flexibilidade, lideranca, visao global e pensamento estratégico, gestdo de
conflitos, capacidade de tomar decisGes e relacionamento interpessoal.

* Incentivar a inovacgao, a sustentabilidade e o empreendedorismo .

2. TEMA E AREAS DE INTERESSE

* Por sua relevancia no contexto atual, o tema proposto visa desenvolver negdcios
e/ou projetos que promovam eficiéncia energética e as relagcdes sustentaveis
entre empresa, sociedade e meio ambiente.

* O foco deste concurso centra-se, mas ndo se restringe, as seguintes areas:

o Energia térmica, elétrica, quimica, edlica, solar, geotérmica, hidraulica,
outras fontes alternativas.



* Entendemos por Eficiéncia energética: Solucdes para microgeracao e eficiéncia
energética (negdcios que otimizem ou reduzam o consumo de energia);

* Energias renovaveis: Solu¢Ges para geracdo renovavel de alta eficiéncia por meio
de fontes de solar térmica (calor e frio) e fotovoltaica, edlica (onshore e
offshore), hidrica, maritima etc.

3. DOS PARTICIPANTES

e O PROJETAR ESAMC UBERLANDIA é uma atividade académica restrita a alunos
regularmente matriculados nos Cursos de Engenharia da Faculdade ESAMC
Uberlandia.

* Os alunos poderdo inscrever equipes obrigatériamente compostas por 4 - 5
(QUATRO a CINCO) integrantes sendo que os participantes podem ser da mesma
turma ou de turmas de periodos diferentes.

* Um mesmo participante ndo podera integrar mais de uma equipe;

* Para efeito de organizacdo e melhor comunicacdo, um dos membros da equipe
serd o lider/representante desta perante a Coordenacdo, e devera ser indicado
no momento da inscricao.

* A comunicac¢do entre a Coordenacdo e o lider/representante de cada equipe dar-
se-a por e-mail, a ser informado na ficha de inscricdo das equipes participantes.
Caberd ao lider/representante de cada Equipe a responsabilidade por tal
verificacado.

* AssolicitacOes de substituicdo de participantes so serdo aceitas até as 18 horas
do dia 06/10/2015, por e-mail enviado a coordenacgao.

* Na3o sera aceita qualquer solicitacdo de substituicdo de participantes apds o
prazo acima indicado.

* Evedada a participacdo na competicdo de qualquer funciondrio, e prestador de
servicos que mantenham vinculo com a ESAMC.

* E permitido a participacdo de estagidrios da ESAMC que estejam regularmente
matriculados nos cursos de Engenharia.

* O numero de vagas para equipes concorrentes sera limitado em 40 equipes. A
inscricdo sera feita mediante a ordem de chegada dos inscritos.

* No caso das vagas se esgotarem antes da data de término do periodo de
inscricOes, cabera a coordenacdo decidir sobre o prosseguimento ou realizacdo
de lista de espera.



4- DO CONCURSO:

* PRE-PROJETO

* As equipes concorrentes deverdao apresentar um pré-projeto a ser entregue na
coordenacdo pedagdgica entre os dias 30/09 a 02/10 em formato determinado
no anexo | deste regulamento.

* Alinscricdo das equipes concorrentes so sera confirmada mediante a entrega e
aprovacado do pré-projeto por banca avaliadora composta por professores do
curso de engenharia da ESAMC Uberlandia.

* Ap06s divulgacdo dos pré-projetos classificados as equipes deverdo desenvolver
seus projetos e apresenta-los na data final do concurso dentro da programacao
do PROJETAR 2015/2 de acordo com o cronograma previsto neste regulamento
no item 8

* Os projetos deverdo ser apresentados através de protétipos que deverdo ser
desenvolvidos e apresentados em formatos fisicos, digitais, simulacdes, videos,
imagens, maquetes, etc, para o pitch final.

* PITCH FINAL
04 de novembro de 2015. A etapa final consiste na apresentacao dos projetos
em formato de “pitch de vendas” para uma banca composta por professores,
profissionais do Mercado e parceiros. As equipes finalistas poderdo apresentar
os projetos utilizando recursos audiovisuais, previamente enviadas a equipe da
ESAMC, como slides, Prezi, videos, etc. Cada equipe tera 10 minutos para o pitch,
5 minutos para apresentacdo do protétipo e 10 minutos para responder as
perguntas da banca. Apds a apresentacdo, os projetos serdo avaliados pelos
membros da banca e ranqueados de acordo com os critérios definidos na sessdo
5 deste regulamento. A equipe que obtiver a maior nota serd a vencedora do
DESAFIO PROJETAR.

* A comunicacdo da equipe vencedora sera feita no dia 04 de NOVEMBRO de
2015, durante o evento final e através do site www.esamcuberlandia.com.br

Premissas basicas:

e E permitido o uso de recursos audio visuais NA ETAPA FINAL — PITCH sendo que
o conteuldo apresentado é de inteira responsabilidade da equipe.

* Retardatarios ndo serdo aceitos, ficando a equipe desfalcada desse componente
gue ndo comparecer no horario previsto para apresentacdo a banca avaliadora.
O horario de cada equipe serd previamente informado pela coordenacgao do
evento.

* N&o cabem recursos para a fase final do concurso.



5. CRITERIOS DE AVALIACAO

* Aavaliacdo dos projetos levara em consideracdo os seguintes critérios:

©)

Carater inovador: grau de inovacdo e diferenciacdo da ideia/modelo de
negocios, face ao que existe atualmente no mercado, tanto em termos
tecnolégicos, quanto do modelo de negdcio.

Carater sustentavel: grau de preocupac¢dao em integrar as vertentes
social, ambiental e econémica (triple bottom line), demonstrando a
geracao de valor para o meio ambiente, economia, comunidades e outros
stakeholders relacionados, tendo como premissas os conceitos de
economia verde.

Qualidade e clareza das informag¢oes e embasamento tedrico:
objetividade e consisténcia das informacodes, prestadas no formulario de
inscricOes e no Modelo de Negdcios estruturado, assim como o uso
adequado de suporte tedrico.

Eficiéncia energética: Comprovacdo de que o negdcio/projeto otimiza ou
reduz o consumo de energia;

Viabilidade: Significa estimar e analisar as perspectivas de desempenho
financeiro e técnico do produto resultante do projeto. Serve também
para trazer uma estimativa dos niveis de preco final do produto, que o
tornaria vidvel e cobriria os custos envolvidos.

CRITERIOS NOTA (0 a 10 para cada critério*)

Carater sustentavel

Eficiéncia energética

Carater Inovador

Viabilidade

Qualidade e clareza das informagoes e
embasamento tedrico.

( * - notas cheias)

Os critérios de desempate caso ocorram seguirdo a seguinte ordem de nota

classificatoria:

12 Maior nota no caratér sustentavel

22 Maior nota em eficiéncia energética.

32 Maior nota em Carater inovador.

42 Maior nota em Viabilidade.




52 Maior nota em qualidade e clareza das informacdes e embasamento tedrico.

6. COMISSAO AVALIADORA

* A comissdo avaliadora da etapa de “Inscri¢cbes de pré-projetos” sera composta
por professores do curso de engenharia da ESAMC Uberlandia.

* Na etapa final, denominada Pitch, a banca de avaliacdo serd composta por
professores, profissionais de Mercado e parceiros do evento. A banca de
avaliacdo sera responsavel pela selecdo do projeto vencedor.

* Aequipe da ESAMC poder3 solicitar, a qualquer momento, informacdes
adicionais para melhor avaliacdo dos projetos. As decisGes das comissdes
avaliadoras de cada etapa sdo soberanas e ndo sao passiveis de recurso.

7. PREMIACAO

* ACl oferecerd aos 4 ou 5 membros da equipe vencedora um final de semana (02
diarias) no Rio Quente Resorts com acesso a todas as instalacGes do clube: Praia
do Cerrado, Resort e Hot Park.

¢ INCLUL:
o Café da manha e almogo (agua, refrigerante e suco a vontade durante as
refeicdes);
o Acesso livre ao complexo todo 24hs (Parque das Fontes, Hot Park e Praia
do Cerrado);
o O Rio Quente Resorts disponibiliza um 6nibus que circula de 20 em 20
minutos para deslocamento do hotel até o parque e vice e versa;
o Check-in: 12:00hs
o Check-out: 10:00hs
o Sera reembolsado o valor do combustivel para 1 (um) veiculo préprio da
equipe deslocamento Uberlandia — Rio Quente e Rio Quente —
Uberlandia.
o Acomadag¢do em quarto Unico para os cinco participantes.
* NAO INCLUI:
o Demais refei¢des ( jantar/ lanches)
o Didria para Acompanhantes.

* Durag¢ido/ Data de saida /Validade:

Duragdo: 3 dias / 2 noites Diarias

Data da viagem e Validade: deve ser agendada com a equipe da Cl entre
Marco de 2016 até Julho de 2016. Apds esta data a equipe perde o
direito ao uso da premiacao.




CONDICOES GERAIS:

- E necessario RG no prazo de validade de cinco anos da data da emiss3o e em
bom estado. N3o é valido carteira de identificacdo profissional.

- ldade minima 18 anos.

8. CRONOGRAMA

* Inscrigoes: De 14/09 a 23/09 das 7:00 as 13:00 hs e das 17:00 as 22:30 hs na
Coordenacdo Pedagdgica.

* Entrega PRE PROJETO: 30/09 A 02/09 até 22:30 HORAS na Coordenacdo
Pedagodgica.

* Divulgacdo Classificados: 07/10 no mural ao lado da Coordenacdo
Pedagodgica.

* Reunido com Equipes finalistas: 08/10 as 10:00 SALA COORDENACAO
PEDAGOGICA.

e Final: 04/10 as 19:00 durante o evento Projetar no AUDITORIO ESAMC.

9. CONDICOES GERAIS

No ato da inscricdo os candidatos ao Desafio Projetar se comprometem com as
regras e condi¢Oes estabelecidas neste regulamento, declarando que leu,
compreendeu e tem total ciéncia de todo o teor deste documento. A ESAMC
reserva-se no direito de alterar qualquer data prevista neste regulamento. Para
fins estritamente publicitarios, e desde ndo resultem em exploracdo comercial
com fins lucrativos, o participante autoriza que a ESAMC vincule o seu nome, sua
imagem e o projeto, gratuitamente, por qualquer meio de comunicag¢do. A
ESAMC compromete-se a respeitar todos os direitos de propriedade intelectual
de seus candidatos ao DESAFIO PROJETAR. Porém, constitui responsabilidade
exclusiva dos candidatos assegurarem, registrarem ou protegerem legalmente a
propriedade intelectual.

Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo Geral, cujas decisGes, nos
termos desse regulamento, sdo soberanas e irrecorriveis;

Todos os integrantes das equipes classificadas para a fase final deverdo entregar
para a Coordenacdo Geral na reunido do dia 08/10: declaracdes de regularidade
académica junto a instituicdo.

Inexiste a possibilidade de revisdo de decisdo sobre o resultado das fases
eliminatdrias e final.



ANEXO |

Modelo de Pré-Projeto — Desafio projetar

ESCLARECIMENTOS GERAIS

A apresentacdo do pré-projeto nesse formato é OBRIGATORIA para todos os

grupos interessados a participar do Desafio Projetar.

Usar Fonte Arial 10 com espacamento entre linhas de 1,5, respeitando os titulos

indicados e os limites de duas paginas, além do titulo.

Deve-se utilizar margens esquerda e superior de 3 cm e margens direita e

inferior de 2 cm.

O pré-projeto é um item de avaliagdo dos projetos concorrentes no desafio.



<Titulo do Pré-Projeto>

Modelo de Pré-Projeto apresentado a ESAMC, por ocasido

da inscrigdo no Desafio Projetar

Nomes:

Lider do grupo:




<Més e Ano>




1. Introducgao

Nesta se¢do o grupo deve caracterizar de forma sucinta o principal problema que
pretende abordar com o projeto. A contextualizacdo de sua importancia no ambito dos
grandes temas mundiais da area de Engenharia é fundamental, devendo ser apontadas
as principais preocupacles e incertezas que envolvem o tema escolhido para

desenvolvimento do mesmo.

2. Objetivo geral

Descrever o que é pretendido com a realizacdo do projeto e quais os resultados que se

pretende alcangar.

3. Justificativa

A relevancia do tema para o avan¢o no da Engenharia deve ser apresentada nesta
secdo. O grupo deve argumentar sobre as razdes que motivam a realizacdo do projeto
proposto e sobre as principais contribuicdes que podem derivar da mesma. A esséncia
desta secdo é convencer de que a realizacdo deste projeto é fundamental para a

sociedade.

4. Fundamentos

Descrever rapidamente o embasamento tedrico para construgdo do projeto.

5. Implementagdo

O grupo deve apresentar um esbogo do que sera apresentado.

6. Referéncias Bibliograficas

Organizar todas as referéncias utilizadas para concepc¢ao do projeto.



